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SAP INNOVATION CENTER am Jungfernsee

POTSDAM SCIENCE PARK:

Spitzenforschung, Ausbildung und forschungsnahe Produktion

von Biotechnologie bis Gravitationsphysik

SCHIFFBAUERGASSE: Theater und Off-Kultur

UNIVERSITAT POTSDAM: gréBte der vier Universitaten Brandenburgs
EINSTEIN FORUM: Interdisziplinare Tagungen und Workshops
RECHENZENTRUM: Kunst- und Kreativhaus

FILMMUSEUM POTSDAM: Filmgeschichte aus Babelsberg und der
Welt - im dltesten Haus der Stadt, dem ehemaligen Marstall
RAW-HALLEN: kiinftig Sitz des Digitalzentrums
MEDIENINNOVATIONSZENTRUM BABELSBERG (MIZ)

fordert crossmediale Medienprojekte

HASSO-PLATTNER-INSTITUT universitdres Exzellenz-Center
FILMUNIVERSITAT BABELSBERG KONRAD WOLF:

Deutschlands erste Filmhochschule

MEDIENSTADT:

Heimat von mehr als 140 Medien- und Technologieunternehmen, darunter
das Studio Babelsberg als gréBtes Filmstudio Europas, die UFA als eine der
dltesten Filmfirmen der Welt sowie der Rundfunk Berlin-Brandenburg,
Hochschulen und wissenschaftlichen Einrichtungen
TELEGRAFENBERG: Sitz des Instituts fur Klimafolgenforschung
HELMHOLTZ-ZENTRUM: Deutschlands GeoForschungsZentrum
WISSENSCHAFTSPARK ALBERT EINSTEIN:

mit dem von Erich Mendelsohn entworfenen Einsteinturm

www.unfold-magazin.de
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UBER DEN MEDIATECH
HUB POTSDAM The Place
of Innovation for Media
Technologies

DER MEDIATECH HUB POTSDAM IST DER FUHRENDE KOMPETENZSTANDORT FUR DI-
GITALE MEDIENINNOVATION IN DEUTSCHLAND.

2017 wurde der Zusammenschluss aus Medien- und Technologieunternehmen, Startups,
Hochschulen und Forschungseinrichtungen auf Initiative des Bundesministeriums fir Wirt-
schaft und Energie zu einem der zwdlf Digital Hubs gewdhlt - als einziger mit dem Schwer-
punkt MediaTech. Unter dem Dach des Hubs werden neue digitale audio-, visuell- und
videobezogene Technologien und Geschaftsmodelle erforscht, entwickelt und realisiert.
Im Zusammenspiel von Zukunftstechnologien, Visualisierungskraft der Medien und Erzdhl-
kompetenz entstehen branchenunabhdngige Lésungen, die sich auch lber die Entertain-

mentbranche heraus in der Industrie und im Mittelstand anwenden lassen.

Das MediaTech Hub Management unterstiitzt das regionale Unternehmertum und die
Griinderszene und macht die Innovationskultur am Standort sichtbar. Als Teil der Digital
Hub Initiative ist der MediaTech Hub in das digitale Okosystem Deutschlands und das da-
mit verbundene nationale und internationale Netzwerk eingebunden. Mit Events wie der
MediaTech Hub Conference und Angeboten wie dem MediaTech Hub Accelerator oder
dem MediaTech Hub Lab werden individuelle Unterstiitzungs- und Netzwerkmdglichkeiten

geboten.

Der MEDIATECH HUB ACCELERATOR ist ein
sechsmonatiges, maBgeschneidertes und
100 % gebiihrenfreies Programm fiir tech-
nologiebasierte Startups. Es unterstitzt die
Grindungsteams in der Frihphase. Initiiert
wurde er 2019 von der Universitdt Potsdam,
der Filmuniversitat Babelsberg KONRAD
WOLF und dem Hasso-Plattner-Institut in
Kooperation mit APX - Axel Springer Porsche.

MEDIATECH HUB

Die MEDIATECH HUB CONFERENCE in
Potsdam-Babelsberg widmet sich als zwei-
tégiges Event mit mehr als 50 internationa-
len Speakern jahrlich zukunftsweisenden Me-
dientechnologien und stellt Best Practices
und neueste Innovationen aus Entertainment

und Industrie vor.

MEDIATECH HUB
CONFERENCE

mt

Der MediaTech Hub Potsdam ist der Ort fir medientechnologische Innovation und bietet

ein ideales Okosystem, um Ideen in erfolgreiche Geschaftsmodelle zu verwandeln.

www.mth-potsdam.de

www.mth-accelerator.de

PARTNER UND AKTEURE DES MTH POTSDAM

www.mth-potsdam.de/partner-kosmos/

MEHR ZUR MEDIATECH HUB CONFERENCE

www.mth-conference.de

01 PROFIL

Das MEDIATECH HUB LAB ist eine Biiro-
etage fur MediaTech Startups, die am Stand-
ortihre Ideen realisieren kénnen. Im Herzen
der Medienstadt Babelsberg bietet es Raum
fur intensiven Austausch und die Vernetzung

mit etablierten Unternehmen.

MEDIATECH HUB
LAB

mt

MEHR ZUM MEDIATECH HUB LAB

www.mth-potsdam.de/lab/
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%(;% STADTISCHE GRUNDERZENTREN MIT
STUDIERENDE MEHR ALS 20.000 M? GEWERBEFLACHE

50 Prozent der Potsdamer
% % % Stadtflache besteht aus
@ Waldern, Wiesen & Parks

uber 10 Prozent der Potsdamer
Stadtflache besteht aus Wasser

1 2 BRANDENBURG IST AUF PLATZ 2 __
DER BUNDESLANDER BEI DER ZAHL DER EXISTENZGRUNDUNGEN
Grlindungsmonitor der KfW 2020

10. Platz bundesweit
bei High-Tech-Grlindungen -
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BEISPIELHAFTE ENTWICKLUNGEN
UND PROJEKTE im MediaTech Hub

Potsdam

GESUNDHEIT

© BabyGiant Hollyberg

TEILHABE VON MENSCHEN MIT
BEHINDERUNGEN

Gaming kann die soziale, gleichberechtigte
Teilhabe von Menschen mit unterschied-
lichen Behinderungen férdern und bei der
Uberwindung von Kontakt-Hiirden helfen.
Mit Hilfe von Design Thinking wurden Ideen
und Konzepte dafiir entwickelt, wie Men-
schen mit den verschiedensten Behinde-
rungen besseren Zugang zu Gaming erhal-

ten.

VIRTUELLES TRAININGSPROGRAMM

FUR OPERATIONSROBOTER

Fir Avatera, einen Hersteller von medizini-
schen Robotern mit Sitz in Jena, haben die
VR-Experten vom Potsdamer Animations-
studio Baby Giant Hollyberg eine digitale
Umgebung mit mehreren Leveln geschaf-
fen, die die Chirurgen spielerisch im Um-
gang mit dem Roboter trainiert. Ein Trai-
ning, das im Vorfeld nétig ist, um tiberhaupt

die Operationslizenz zu erwerben.

03 PROJEKTE


http://www.mth-potsdam.de/blog/operieren-im-virtuellen-raum/
https://www.mth-potsdam.de/blog/wie-mediatech-die-teilhabe-von-menschen-mit-behinderung-foerdert/

© nxtbase

© Rolls Royce

MOBILITAT UND LOGISTIK

AUGMENTED REALITY LOSUNGEN FUR DIE INDUSTRIE

In Datenbrillen, sogenannten Glasses, konnen Unternehmen ihre
Checklisten digital und virtuell einstellen. Lageristen, Monteure oder
Servicetechniker kénnen so die digitalen Listen Punkt fir Punkt ab-
arbeiten, mit freien Handen. Auch fiir den Onboarding-Prozess und

Remote Support ist das SmartGlass hilfreich.

TRIEBWERKE TESTEN, DIE NOCH GAR
NICHT IN HARDWARE EXISTIEREN

Ein neues Modell fur ein komplettes Flug-
zeug-Triebwerk aus der Ingenieurs-Daten-
bank kann in einem speziell dafiir konstru-
ierten Raum fiir VR-Projektionen der Rolls
Royce-Werke Dahlewitz in finf bis sechs
Stunden in ein Virtual Reality Modell um-
gewandelt und prdsentiert werden. Schon
Jahre bevor das erste Bauteil in der Hard-
ware hergestellt wird, kann so die Virtual
Reality Version von allen Seiten begutach-
tet werden und Fehler kénnen so z.B. friih

und kostensparend identifiziert werden.

03 PROJEKTE
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http://www.mth-potsdam.de/blog/digitale-checklisten-fuer-die-industrie-aus-potsdam-beeindrucken-nicht-nur-airbus/
http://www.mth-potsdam.de/blog/vr-bei-rolls-royce-wie-man-triebwerke-testet-die-noch-gar-nicht-in-hardware-existieren/

© Volucap

© Staatliche Museen zu Berlin, Fabian Fréhlich

KUNST & KULTUR

INFORMATION &
UNTERHALTUNG

DER FILM WIRD BEGEHBAR: VOLUCAP
UND DER VOLUMETRISCHE FILM

Mittels spezieller Kamera- und Software-
technik kénnen Personen lebensecht drei-
dimensional aufgenommen, digital bear-
beitet und wie Hologramme in eine Virtual
Reality- oder Augmented Reality-Umgebung
eingebettet werden. Im Babelsberger Volu-
cap-Studio entsteht die Zukunft des Films:
Ganz neue Interaktionen und Sehperspek-

tiven fur das Publikum sind méglich.

FILME KOSTENLOS STREAMEN

filmfriend ist der erste deutsche Streaming-
dienst, der von Bibliotheken angeboten
wird. Der Anmeldeprozess ist unkompliziert
tiber den Bibliotheksausweis und Filme kén-
nen so kostenlos von zu Hause gestreamt

werden.

BARBERINI APP

EIN INTERAKTIVER MUSEUMSFUHRER
FUR DAS MUSEUM BARBERINI

Mittels der App von MicroMovie Media l&sst
sich das Potsdamer Museum Barberini mit
einem virtuellen Guide erkunden und Kunst
individuell erleben. Ein ausgekligeltes Be-
acon-System sendet via Bluetooth Signale
aus bestimmten Rdumen und die Besucher

kénnen sich auf 360 Grad-Touren begeben.

EIN GUIDE FUR DAS BODE-MUSEUM

Fir die Ausstellung ,Unvergleichlich - Kunst
aus Afrika” im Berliner Bode-Museum sollte
eine technologisch neue App auf die tat-
sd@chlichen Nutzerbediirfnisse optimiert sein.
Das Potsdamer Unternehmen D-LABS ent-
wickelte diese App, die die Besucher*innen
durch die dicken Gemduer des Museums
fuhrte, obwohl es dort weder W-LAN, noch
Handy-, Satellitenempfang oder GPS gibt.

03 PROJEKTE
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http://www.mth-potsdam.de/blog/wie-der-volumetrische-film-das-kino-und-unsere-sehgewohnheiten-veraendert/
http://www.mth-potsdam.de/blog/filme-kostenlos-und-bequem-zuhause-streamen-filmfriend-machts-moeglich/
http://www.mth-potsdam.de/blog/wie-das-potsdamer-unternehmen-d-labs-besuchern-hilft-sich-im-bode-museum-zurecht-zu-finden/

© Vragments

HANDWERK

MEDIATECH UND HANDWERK:

EINE RIESIGE NEO-NATUR-SKULPTUR
FUR DAS FUTURIUM IN BERLIN

Die riesige Neo-Natur-Skulptur im Berliner
Museum Futurium, die einem neuen Natur-
verstdndnis Rechnung tragen will, wurde
vom Babelsberger Art Department gebaut.
Mit Hilfe von Augmented Reality (AR) wur-
den iliber 6.000 Bauelemente fiir die Skulp-
tur neu konzipiert, berechnet sowie statisch

getestet.

MARKETING

MARKETINGPROZESSE AUTOMATISIEREN
Dank der Automatisierungssoftware des
Potsdamer Startup Cl Hub missen Marke-
tingverantwortliche und deren Agenturen
zukiinftig ihre Corporate ldendity Mate-
rialien nicht mehr handisch tberprifen und
einpflegen, sondern kdénnen sie iber Schnitt-
stellen in ihren tdaglich verwendeten Pro-
grammen mit einem Klick Cl-konform an-

passen.

URBANE INFRASTRUKTUR

DATENVISUALISIERUNG

FUR URBANE INFRASTRUKTUR

Wohin verschwindet eigentlich unser Mill? Wann ist der Wasser-
verbrauch in der Woche am héchsten? Vidan, das Projekt der inter-
disziplinéren Forschungsgruppe Urban Complexity Lab (UCLAB) an
der Fachhochschule Potsdam geht solchen Fragen nach. Drei Jahre
lang wollen sich die UCLAB-Wissenschaftler*innen mit neuen For-

men der Datenvisualisierung urbaner Infrastruktur beschaftigen.

DIGITAL WATER CITIES

Stadte stehen zukiinftig vor der Herausfor-
derung, ihre Wasserversorgung zu optimie-
ren und digital zu steuern. Das Potsdamer
Startup Vragments entwickelt dafiir Apps
und Augmented Reality-Anwendungen, die
uns auf einer virtuellen Tour bis zum Grund-
wasser fihren und Wasserwerken bei der

Wartung helfen.

Mehr beispielhafte Entwicklungen und Pro-

jekte finden Sie in unserem Blog:

03 PROJEKTE
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http://www.mth-potsdam.de/blog/art-department-des-studio-babelsberg-gestaltet-zukunft-im-futurium/
http://www.mth-potsdam.de/news-blog/
http://www.mth-potsdam.de/blog/der-digitale-lauf-des-wassers/




04 ZEITSTRAHL

— FRUHJAHR

Der MEDIATECH HUB POTSDAM wird fur www.de-hub.de
die Digital Hub Initiative des Bundesministe-
rium fur Wirtschaft und Energie ausgewdhlt.

— SEPTEMBER

Erster Auftritt der Akteure mitihren Projekten www.dconfestival.hpi.de

im Rahmen des d.confestivals in Potsdam.

DAS MEDIATECH HUB INTERIMS-MANAGEMENT NIMMT SEINE ARBEIT AUF.

— FRUHJAHR

Startschuss fiir das MediaTech Hub Lab: Die www.mth-potsdam.de/pressemitteilung/sechs-start-
ersten sechs Startups beziehen die neu ge- ups-ziehen-in-babelsberger-bueroetage/
schaffenen Birofldchen in der Medienstadt

Babelsberg.

— SOMMER

VQluggp - das erste kommerzielle volume- www.mth-potsdam.de/pressemitteilung/volumetri-
trische Videostudio auf dem europdischen sches-studio/

Festland wird in Potsdam-Babelsberg er-

offnet.

DIE MEDIATECH HUB POTSDAM MANAGEMENT GMBH WIRD GEGRUNDET.

— HERBST

Die erste MediaTech Con - die Konferenz www.mth-potsdam.de/pressemitteilung/erste-

fur innovative und digitale Medien-Techno- sprecherinnen-mediatech-con/
logien - findet statt.

FRUHJAHR

Der MediaTech Hub Potsdam bekommt ein www.mth-potsdam.de
neues ,Gesicht” und geht mit seinem neuen
visuellen Erscheiungsbild online.

DER NEUGEGRUNDETE MEDIATECH HUB ACCELERATOR DER FILMUNIVERSITAT
BABELSBERG KONRAD WOLF, DER UNIVERSITAT POTSDAM UND DES
HASSO-PLATTNER-INSTITUTS NIMMT DIE ERSTEN DREI STARTUPS IN DAS
PROGRAMM AUF.

www.mth-potsdam.de/pressemitteilung/mth-accelerator-die-ersten-drei-start-ups-ziehen-ein/
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https://www.mth-potsdam.de/lab/
http://www.volucap.de/
http://www.mth-potsdam.de/pressemitteilung/volumetrisches-studio/
http://www.mth-potsdam.de/pressemitteilung/mth-accelerator-die-ersten-drei-start-ups-ziehen-ein/
http://www.mth-accelerator.de

SOMMER

Der Blog startet und erzdhlt jeden Monat
neue Geschichten, wie Projekte und Media-
Tech-Anwendungen in Industrie, Kultur oder

Bildung konkret aussehen kénnen.

NATIONALE UND INTERNATIONALE DELEGATIONEN, DARUNTER DAS NIEDERLANDISCHE

www.mth-potsdam.de/news-blog/

KONIGSPAAR AUF WIRTSCHAFTSMISSION, BESUCHEN DAS MEDIATECH HUB.

HERBST

Die erste Ausgabe des Printmagazins UN-
FOLD, das Magazin fiir Medientechnologie
und Digitale Transformation aus Babelsberg
von ad modum, interlake und transfermedia
erscheint.

FRUHJAHR

Das Portfolio des MTH Accelerator wdchst.
Das Startup Cl Hub (Marketing-Automati-
sierung) schlieBt eine siebenstellige Finan-

zierung ab.

Das Startup Feelbelt hat die erste Finanzie-
rungsrunde mit siebenstelliger Bewertung

abgeschlossen.

SOMMER

+RAT.HUB | Dein Startup Podcast” von Linda
Rath, Grinderin des Potsdamer Startup
Vragments, startet mit Protagonisten rund
um den MediaTech Hub.

HERBST

Die erste hybride MediaTech Hub Confe-
rence findet live in Potsdam-Babelsberg und
online auf einer progressiven Plattformlo-
sung statt.

Und

www.mth-potsdam.de/podcast-magazin

www.mth-potsdam.de/pressemitteilung/potsdamer-
martech-startup-ci-hub-schliesst-siebenstellige-fi-

nanzierung-ab/

www.mth-potsdam.de/pressemitteilung/siebenstel-
lige-bewertung-potsdamer-start-up-feelbelt-closed-

erste-seedfunding-runde/

www.mth-potsdam.de/podcast-magazin/

www.mth-conference.de

DIE COMMUNITY WACHST IMMER WEITER UND VERNETZT SICH. NICHT NUR HIER IN

POTSDAM, SONDERN AUCH ZWISCHEN DEN ZWOLF HUB-STANDORTEN BUNDESWEIT.

04 ZEITSTRAHL
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http://www.mth-potsdam.de/pressemitteilung/potsdamer-martech-startup-ci-hub-schliesst-siebenstellige-finanzierung-ab/
http://www.mth-potsdam.de/pressemitteilung/siebenstellige-bewertung-potsdamer-start-up-feelbelt-closed-erste-seedfunding-runde/
http://www.mth-potsdam.de/news/niederlaendisches-koenigspaar-besucht-mth-potsdam/
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05 FAQ

Haufig gestellte Fragen zum MediaTech
Hub Potsdam - hier finden Sie Antworten!

01

WO IST DER SITZ DES MEDIATECH HUB
POTSDAM?

Der MediaTech Hub Potsdam ist - wie der
Name verrdt - in Potsdam angesiedelt. In
der Landeshauptstadt Brandenburg kon-
zentriert sich der Zusammenschluss aus
Medien-

Startups, Hochschulen und Forschungsein-

und Technologieunternehmen,

richtungen auf das ganze Stadtgebiet. Das
Management des MediaTech Hub sitzt di-
rekt in der Medienstadt Babelsberg.

Kontakt

MediaTech Hub Potsdam
Management GmbH
Marlene-Dietrich-Allee 15
14482 Potsdam

www.mth-potsdam.de

02

WAS MACHT POTSDAM ZUM
MEDIATECH HUB?

Mit der Kompetenz der zahlreichen ansds-
sigen Unternehmen und Forschungseinrich-
tungen biindelt sich hier das, was die Digi-
tale Wirtschaft des 21. Jahrhunderts aus-
macht: Medien und IT. Als Medienstandort
ist die Landeshauptstadt fihrend an der
Schnittstelle zwischen technischer Innova-
tion und Storytelling. Ob Studio Babelsberg
mit seiner liber 100-jdhrigen Filmtradition
als Traumfabrik und Ideenschmiede oder
die in Potsdam ansdssigen rund 140 Me-
dienunternehmen, die UFA als deutscher
Marktfiihrer im Film- und Fernsehgeschaft,
die Filmuniversitat Babelsberg KONRAD
WOLF als erste Filmuniversitat Deutschlands,
das Hasso-Plattner-Institut als groBte privat
finanzierte IT-Forschungseinrichtung: Pots-
dam vereint global agierende Medien- und
Technologieunternehmen, wissenschaftliche
Exzellenz und innovative Startups auf weni-
gen hundert Quadratkilometern.

Zum offiziellen MediaTech Hub wurde Pots-
dam nach einer erfolgreichen Bewerbung
fur die Digital Hub Initiative des Bundes-
ministeriums fir Wirtschaft und Energie von
einer Fachjury gekiirt. Seit 2017 ist er eines
der insgesamt 12 Digital Hubs in Deutsch-
land.

03

WAS IST MEDIATECH?

Der Begriff MediaTech umfasst Medien-
technologien in ihrer gesamten Bandbreite:
sei es zur Datenvisualisierung tber Aug-
mented Reality bis hin zum volumetrischen
Film. Bereits jetzt pragt MediaTech unseren
privaten und beruflichen Alltag. Wir nutzen
Apps, die uns durchs Museum fiihren oder
streamen Filme bequem von zu Hause.
Hinter Begriffen wie Digital Media, Digital
Engineering, Virtual, Mixed oder Augmen-
ted Reality, Kiinstliche Intelligenz, Block-
chain, Edutainment- oder E-Learning-For-
mate, Gamification, Datenvisualisierung,
3-D-Printing, Cloud-Technologie oder Volu-
metrie stecken aber noch mehr Anwendun-
gen, die uns durch das Zusammenspiel von
Medien und Technologie Inhalte ndher-
bringen, uns in unserer Arbeit unterstiitzen,

informieren oder unterhalten.

04

WARUM MEDIATECH HUB?

Der Hub biindelt die lokale Expertise von
Spezialisten und Visiondren. Dabei ist Me-
diaTech nicht auf die Film- oder Games-
branche beschrankt, sondern auch fiir die
Industrie relevant. In der Kombination von
Narration und technischer Innovation liegt
viel Potential. Informationen aus Produk-
tions- und Distributionsprozessen werden
visuell aufbereitet, groBe Datenmengen

mittels intelligenter Bilderkennung, uber

Analyse von Text und Sprache oder gene-
rische Wissensdatenbanken verwaltet. Vir-
tual und Augmented Reality-Anwendungen
sind bereits fester Bestandteil der heutigen
Arbeitswelt, zum Beispiel in der Entwick-
lungsabteilung der Luftfahrt-Branche oder
fur Schulungen in der Gesundheitsbranche.

05

WAS IST DIE MISSION DES

MEDIATECH HUB?

Mit dem MediaTech Hub ist ein Raum fir
Innovation und Inspiration liber Branchen-
grenzen hinweg geschaffen worden. Fiir das
Zusammenspiel aus MediaTech-Enthusias-
ten, Spezialisten, Wissenschaftler*innen,
Vordenker*innen und Startups sorgen kurze
Wege und eine offene und lebendige Com-
munity. Das Hub Management unterstiitzt
das Unternehmertum, macht die Projekte
nach auBen sichtbar und vernetzt Hub-
Protagonisten. So wird Raum fiir Koopera-
tionen geschaffen und der Pioniergeist ge-
starkt. Hier sollen Medientechnologien der
Zukunft realisiert, entwickelt und tber die
Entertainmentbranche hinaus fir Industrie
und Mittelstand erschlossen werden. Der
MediaTech Hub Potsdam unterstiitzt die
Griinderszene und etabliert sich als einzig-
artige Anlaufstelle fir diejenigen, die sich
fur die Zukunft von Medientechnologien
interessieren. Einen besonderen Fokus legt
der MediaTech Hub Potsdam dabei auf L6-

sungen fir die Industrie.

06

WER IST TEIL DES MEDIATECH HUB?

Der MediaTech Hub steht fir Unternehmen,
Griinder*innen, ldeengeber*innen und For-
schungseinrichtungen, die sich am Standort
Potsdam im Bereich Medientechnologien

bewegen. Man muss nicht Mitglied werden,

18
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http://www.mth-potsdam.de/blog/die-barberini-app
http://www.mth-potsdam.de/blog/filme-kostenlos-und-bequem-zuhause-streamen-filmfriend-machts-moeglich/
http://www.mth-potsdam.de/blog/vr-bei-rolls-royce-wie-man-triebwerke-testet-die-noch-gar-nicht-in-hardware-existieren/
http://www.mth-potsdam.de/blog/operieren-im-virtuellen-raum/

um Mitglied zu sein. Unternehmen vor Ort
sind automatisch Teil des Kompetenzstand-
orts. Sie kdnnen sich aktiv einbringen, auf
Hub-Events Kontakte kniipfen oder mit dem
MediaTech Hub Management fir Ideen
und Kollaborationsvorhaben Kontakt auf-

nehmen.

07

WER IST DAS GENAU?

Zum gesamten MediaTech Hub Potsdam
Kosmos gehéren rund 8o Unternehmen,
Startups, Hochschulen und Forschungsein-
richtungen, Institutionen und Netzwerke.
Zu der Initiative, die das MediaTech Hub
am Standort aus der Taufe gehoben ha-
ben, zdhlten 30 Unternehmen, Einrichtun-
gen und Verbdnde: Cluster IKT, Medien
und Kreativwirtschaft Berlin-Brandenburg;
CPU 24/7; Fachhochschule Potsdam; Film-
park Babelsberg; Filmuniversitat Babels-
berg Konrad Wolf; Fraunhofer-Institut fur
Nachrichtentechnik/Heinrich-Hertz-Ins-
titut;

Industrie- und Handelskammer Potsdam;

GEOkomm; Hasso-Plattner-Institut;

Interlake Media und Interlake System; Lan-
deshauptstadt Potsdam; media:net berlin-
brandenburg; medienboard Berlin-Branden-
burg; Medieninnovationszentrum Babelsberg;
Metropolis VR; Ministerium fiir Wirtschaft
und Energie des Landes Brandenburg;
Mittelstand 4.0-Agentur Kommunikation;
morro images; Pearls - Potsdam Research
Network; proWissen Potsdam; QiO Tech-
nologies; Rotor Film; Rundfunk Berlin-Bran-
denburg; Silicon Sanssouci; Studio Babels-
berg; Technologie- und Griinderzentren
Potsdam; transfermedia production services;
UFA; Universitat Potsdam; Unternehmens-
verbdnde Berlin-Brandenburg (UVB); Vir-
tual Reality e.V. Berlin Brandenburg; Wirt-
schaftsférderung  Brandenburg (WFBB);

Wonderlamp Industries.
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KANN ICH MITGLIED WERDEN?

siehe Frage 6: Man muss nicht Mitglied wer-
den, um Mitglied zu sein. Unternehmen vor
Ort sind automatisch Teil des Kompetenz-

standorts.
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AN WEN KANN ICH MICH WENDEN?

Sie interessieren sich fiir eine
Unternehmensansiedlung in Potsdam?
Dann ist das lhre erste Anlaufstelle:

» Die Wirtschaftsfér
hauptstadt Potsdam ist die zentrale An-

laufstelle fiir Unternehmen, Investoren und

r Lan

Existenzgriinder innerhalb der Stadtverwal-
tung Potsdam.

» Zentraler Ansprechpartner fiir das Land
Brandenburg ist die Wirtschaftsférderung
Land Brandenburg GmbH (WFBB). Das
Team Medien, IKT istAnsprechpartnerfirin-
vestoren, ansdssige Unternehmen und tech-
nologieorientierte Existenzgriindungen der

Medien- und Kreativwirtschaft.

Sie sind ein Startup oder méchten griinden?
» Der MediaTech Hub Accelerator unter-
stutzt technologiebasierte Startups in der
Frihphase.

» Die Anlaufstelle fiir Existenzgriindungen
in Potsdam ist der Griinderservice der Lan-
deshauptstadt Potsdam.

» Die Wirtschaftsférderung des Landes Bran-
denburg (WFBB) bietet Griindungsberatung
innerhalb ihres T

ms fir Inno-

vations- und C| rkoordinierung an.
Sie haben eine Kooperationsanfrage
oder méchten gern Kontakt zu einem
Unternehmen aufnehmen?

» Das Hub Management ist die Schnittstelle
zu Akteuren des MediaTech Hub Potsdam.

Sie mdchten mit einer Delegation den

Standort besuchen?

»Dann kontaktieren Sie dazu das Media-
nt, um ggf. Termine

mit Unternehmen oder eine Standortbe-

sichtigung zu vereinbaren.

Sie sind Investor und méchten Kontakt zu
Startups oder dem Accelerator aufneh-
men?

»Das Team des MediaTech Hub Accelera-
tors hilft hnen gern weiter.
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WAS IST SEIT DER AUSWAHL ZUM
MEDIATECH HUB IN 2017 PASSIERT?
siehe Zeitstrahl Seite 14 - 16

05 FAQ
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WELCHE VERANSTALTUNGEN GIBT ES?
Die MediaTech Hub Conference ist Deutsch-
lands fiihrendes Business Event fir zukiinf-
tige Medientechnologien in Unterhaltung
und Industrie. Sie findet jahrlich im Novem-
ber am Standort Potsdam-Babelsberg statt.
Darliber hinaus organisiert das MediaTech
Hub Management am Standort regelméBig
Get-Together wie das Startup Meetup als
monatliches offenes Format fiir Griinder*in-
nen aus Potsdam und dariiber hinaus oder
den #mediatechtalk.

Im Hub gibt es viele weitere spannende
Veranstaltungen der unterschiedlichen Ak-

teure. Aktuelle Termine finden Sie unter:
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WIE ERFAHRE ICH VON EVENTS,
NEUIGKEITEN UND ENTWICKLUNGEN
AUS DEM MEDIATECH HUB?

» Hier kénnen Sie unseren monatlichen
Newsletter abonnieren, der Sie tber Media-
Tech-Anwendungen, Events und Neuigkei-
ten informiert:

oder besuchen Sie unseren Blog:

HIER FINDEN SIE UNSERE
SOCIAL-MEDIA-KANALE:
FACEBOOK:

TWITTER:
LINKEDIN:

INSTAGRAM:
YOUTUBE

ABONNIEREN SIE DEN PODCAST

AUS DEM MEDIATECH HUB:
RAT.HUB | Dein Startup Podcast. Linda Rath,
selbst Griinderin des Potsdamer Startups
Vragments, interviewt regelmaBig Grinder*

innen, um zu verstehen, was sie ausmacht.

BLATTERN SIE IN UNSEREM MAGAZIN:
UNFOLD. Das Magazin fir Medientech-
nologie und Digitale Transformation aus
Babelsberg herausgegeben von ad modum.
Ordern Sie das Magazin kostenlos als Prin-
tversion:

Oder lesen sie es digital:

MEDIATECH HUB PRESS KIT


http://www.potsdam.de/content/wirtschaftsfoerderung-6
http://www.wfbb.de/de/Wir-%C3%BCber-uns/Ihre-Ansprechpartner/Medien-IKT
http://www.mth-accelerator.de/
http://www.gruenden-in-potsdam.de/gruenderservice-potsdam
http://www.wfbb.de/de/Wir-%C3%BCber-uns/Ihre-Ansprechpartner/Team-Gr%C3%BCndung-Innovations-und-Clusterkoordinierung
http://www.mth-potsdam.de/ueber-uns/
http://www.mth-potsdam.de/ueber-uns/
http://www.mth-accelerator.de
http://www.facebook.com/MediaTechHubPotsdam/
http://www.youtube.com/channel/UC48aWrGJIz-U9dN0mG-3OlQ
http://www.mth-potsdam.de/podcast-magazin/
http://www.unfold-magazin.de/digitales-magazin-unfold/
https://www.linkedin.com/company/mediatech-hub-potsdam
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WIE VERWALTET UND FINANZIERT

SICH DER MEDIATECH HUB?

Die Stadt Potsdam ist Auftraggeber der
MediaTech Hub Potsdam Management
GmbH und stellt innerhalb der ersten drei
Jahre 200.000 Euro zur Verfligung, dazu
kommen 600.000 Euro aus GRW-Infras-
truktur-Mitteln des Landeswirtschaftsminis-
teriums, ebenfalls iber drei Jahre. Damit
werden neben den Biiro- und Personalkos-
ten Aktivitdten wie MarketingmaBnahmen
finanziert. Das Bundesministerium fir Wirt-
schaft und Energie finanziert auBerdem die
Hub Agency (RCKT) als zentrale Agentur
fur die Digital Hub Initiative sowie die GTAI
fur die internationale Vermarktung der In-
itiative. Die Digital Hubs finanzieren sich
selbst durch Trager und Partner sowie die
Entwicklung von eigenen Innovationspro-

grammen.
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WAS IST DIE DIGITAL HUB INITIATIVE,
DEREN TEIL DER MEDIATECH HUB IST?
Mit der Digital Hub Initiative des Bundesmi-
nisteriums fur Wirtschaft und Energie starkt
Deutschland seine Position als weltweit
fihrendes digitales Okosystem und attrak-
tiven Digitalstandort. In zwolf ber ganz
Deutschland verteilte Digital Hubs kommen
Start-ups, Unternehmen und Wissenschaft
zusammen. Durch das Zusammenspiel des
Know-hows etablierter Unternehmen mit
innovativen Griinderideen und wissenschaft-
licher Exzellenz férdert die Digital Hub Ini-
tiative die Entstehung einer starken Inno-
vationskultur und neuer digitaler Geschdafts-
modelle - von Artificial Intelligence tiber New
Mobility bis zu Smart Infrastructure.

Weitere Informationen:
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WAS ISTEIN DIGITALHUB DERINITIATIVE?
Ein Digital Hub ist ein Kompetenzstandort
in Deutschland, der in einem digitalen Be-
reich besonders fihrend ist und dafiir vom
Bundesministerium fir Wirtschaft und Ener-
gie ausgewdhlt und weiter unterstitzt wird.
Hier kommen verschiedene Akteure mit di-
rektem Bezug oder direkter Affinitat zu Di-
gital- und Technologiethemen zusammen,
um sich auszutauschen und gemeinsam an

Projekten zu arbeiten. Im Falle der Digital

Hub Initiative handelt es sich um zwdlf Di-
gital Hubs in 16 Stadten, die sich verschie-
denen branchenspezifischen Schwerpunkt-

themen widmen.
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WER SIND DIE ANDEREN DIGITAL HUBS?
Zu den Digital Hubs gehéren:

»Berlin
10T & FINTECH
www.de-hub.de/die-hubs/berlin/

»Dortmund
LOGISTICS
www.de-hub.de/die-hubs/dortmund/

»Dresden/ Leipzig

SMART SYSTEMS & SMART
INFRASTRUCTURE
www.de-hub.de/die-hubs/dresden-leipzig/

»Frankfurt/ Darmstadt

FINTECH & CYBERSECURITY
www.de-hub.de/die-hubs/frankfurt-darm-
stadt/

»Hamburg
LOGISTICS
www.de-hub.de/die-hubs/hamburg/

»Karlsruhe
ARTIFICIAL INTELLIGENCE
www.de-hub.de/die-hubs/karlsruhe/

»KdlIn
INSURTECH
www.de-hub.de/die-hubs/koeln/

»Mannheim / Ludwigshafen
DIGITAL CHEMISTRY & DIGITAL HEALTH
www.de-hub.de/die-hubs/mannheim-lud-

wigshafen/

»Miinchen
MOBILITY & INSURTECH

www.de-hub.de/die-hubs/muenchen/

»Nirnberg/Erlangen

DIGITAL HEALTH
www.de-hub.de/die-hubs/nuernberg-er-
langen/

»Stuttgart
FUTURE INDUSTRIES
www.de-hub.de/die-hubs/stuttgart/
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WAS SIND KONKRETE PROJEKTE UND
ENTWICKLUNGEN IM MEDIATECH HUB?
Siehe Beispielhafte Entwiklungen und Pro-

jekte auf den Seiten 9 - 13.
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FUR WELCHE BRANCHEN ARBEITEN DIE
UNTERNEHMEN DES MEDIATECH HUB?
Die Unternehmen des MediaTech Hub arbei-
ten industry agnostic - also branchenunab-
hangig. Es werden digitale Anwendungen
entwickelt, die sich sowohl an B2B als auch
B2C Zielgruppen richten. Ob Datenvisuali-
sierung fiir Wissenschaftszwecke, Trainings-
programme fir Industrieproduktionen oder
Gesundheitsbranche, Virtual Reality-Erleb-
nisse fir Gamingbegeisterte oder Kulturpu-
blikum: die Kompetenz der Medienexperten
|Gsst sich Uber die Entertainmentbranche
hinaus zukunftsweisend einsetzen.

Siehe Beispielhafte Entwicklungen und Pro-
jekte auf den Seiten 09 - 13.
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http://www.de-hub.de/die-hubs/frankfurt-darmstadt/
http://www.de-hub.de/die-hubs/mannheim-ludwigshafen/
http://www.de-hub.de/die-hubs/nuernberg-erlangen/
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PRESSEKONTAKT

MEDIATECH HUB POTSDAM
MANAGEMENT GMBH
Marlene-Dietrich-Allee 15
14482 Potsdam

T: +49 331582 435 47
www.mth-potsdam.de
press@mth-potsdam.de

Follow us on:

Im Auftrag der Landeshauptstadt Potsdam und
Im Auftrag der
Landeshauptstadt
Potsdam

geférdert aus Mitteln des Bundes und des Landes
Brandenburg im Rahmen der Gemeinschaftsaufgabe:
»Verbesserung der regionalen Wirtschaftsinfrastruk-

tur« - GRW-Infrastruktur
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